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Labirintus jaték — Scratch feladat

A jaték lénvege:

Egy tetsz6leges szereplével kell majd mozogni egy labirintusban fel, le, jobbra és balra haladva.
Mozgas kdzben be kell gylijteni az elhelyezett piros gdmbdoket, 6sszesen 6 darabot. Minden
gomb begyiijtéséért 2 pont jar. Ha elérte a jatékos a 12 pontot, vagyis begylijtotte az 6sszes
g6mbot, akkor a képernydn jelenjen meg a ,,VEGE A JATEKNAK” szoveg.

A labirintust Neked kell megszerkeszteni. Az alabbi abran latsz segitséget hozza. Ez csak egy
minta, nem muszaj pontosan ugyanilyet késziteni, de hasonlé szerkezetii legyen.

i

Arra figyelni kell, hogy a szereplé mozgas kdzben ne menjen at a falon, hanem ,,lepattanjon” rola.
A gombok tiinjenek el, ha a szerepldvel érintkeznek.
A jaték indulo képe hasonld legyen az alabbihoz, de nem baj, ha nem pontosan ilyen.
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A labirintusjatékot mentsd LABIRINTUS-SAJAT NEV néven a J:\SAJAT NEV mappaba!



